MegaCAD

35 Jahre CAD-Erfahrungin einer Software

Mit MegaCAD 2020 profitieren Sie von 35 Jahren Erfahrung im CAD-Bereich. Als eines der &ltesten
Softwarehauser Deutschlands kdnnen wir uns als absolute Profis in der Konstruktion bezeichnen.
MegaCAD wird stetig weiterentwickelt, wobei uns seit jeher der Kontakt zu unseren Kunden sehr wichtig
ist. Von lhnen bekommen wir immer wieder Riickmeldung und sammeln so niitzliche Informationen tber
die Dinge, die wirklich wichtig sind. Unser Motto ,einfach machen” stand selbstverstandlich auch fiir die
MegaCAD Version 2020 im Fokus. Unsere Entwickler haben auch in diesem Jahr wieder einmal einige
Verbesserungen und Neuerungen fiir Sie aus dem Kocher gezogen. Wir haben die Performance weiter
optimiert, die Darstellung verbessert, Wege verkiirzt und einige Neuerungen eingefihrt.

2D Funktionen

= Symbollinien

= Schraffur

= Bessere und schnellere Darstellung im 3D Modus.
OpenGL Vorschau im 3D Modus

3D Funktionen

= Assoziative Bemallung

=  Featuretree

= Baugruppen einfligen

= Baugruppen erzeugen

= MegaCAD Stiickliste
- Stiicklistenausgabe nach Excel
- Vordefinierte Fehlermeldung

= Benutzerverwaltung

= Verteiltes Arbeiten

= Variablen im Bauteildialog (Konfigurator)



Maschinenbau/Metall 3D
= Gelander Generator
= Neuer Profilgenerator

MegaCAD Unfold
= Falten
= Entfalten

Allgemein
= Konverter
= PRO.FILE Kopplung
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Fluent-Oberflache

In der Fluent-Oberflache stehen zwei neue Stile zur Verfiigung (weifl und dunkelgrau).

| V| Fluent Oberfliche
lcon Stil 'Klassik'
Andocken mit Vorschau
Dialoge anpassen
Stil "Blau’
Stil "Silber'
Stil "Aqua’
| V| stil'Schwarz
Stil "Windows 7'
Stil ‘Dunkelgrau’

Stil "Weil’
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MegaCAD-Einstellungen

Sprache andern
Wenn in der megacad.ini der Parameter LID: definiert ist, kann man zur Laufzeit die Sprache dndern.
LID:1031,;1033,_en;1043, nl; // Language-ID

Alle Text- und Menii-Dateien missen in den entsprechenden Sprachen vorhanden sein (z.B.
megafluent_en.ini).



Info

Info-Koordinaten
Bei der Ausgabe der Koordinaten eines Punktes kann nun mit Hilfe einer Statuszeilenschaltflache zwischen
absoluten Koordinaten und Koordinaten bezgl. der aktiven Arbeitsebene umgeschaltet werden.

L Chvcled o

%Q?E H I| Koodinatenausgabe bzgl. der Arbeitsebene |
L =i
R: Abbrechen Kaonstruk

AR aE T v wenm s Evea s Eeea s ER e et s Ea s W ns atamr W ares s sesdresssstway

Info-Flache
Beim Absetzen des Flacheninhalts in der Zeichenflache kann die Ausgabe der Flache ausgeblendet werden. Die
Textschaltflaiche wurde durch ein Symbol ersetzt.

|A75E|Ektlﬂl"tﬂ Flache ausblenden

o 5] |
il R: Abbrechen

r4 8]

Info - Elementlangen summieren
Bei der Auswahl der Elemente zum Summieren der Langen kénnen nun auch Korperkanten selektiert werden.

Dateischutz
Beim Speichern einer Datei kann der Benutzer jetzt individuell die Zugriffsrechte vergeben. Ist der Zielordner
geschitzt, werden die Rechte entsprechend vorbelegt.



Symbollinien

Wir stellen mit MegaCAD 2020 einen neuen Elementtyp vor, die sogenannten Symbollinien.

Sie kdnnen hiermit z.B. die Warmeisolierung eines Dachs zeichnen. Dem Anwender stehen hier
unterschiedlichste Linienarten zur Verfliigung. Man kann damit auch den Verlauf von Stromlinien,
SchweilRndhten, Béschungen usw. darstellen. In der folgenden Abbildung werden hier fiir den Schichtaufbau
verschiedene Symbollinien und Schraffuren verwendet.

Darstellung einer SchweiRnaht mit einer Symbollinie

Optionen der Symbollinien
Mit der Funktion Symbollinien erzeugen kann aus drei Katalogen die passende Symbollinie ausgewahlt
werden. Wahlt man die Funktion an:

gymistl 2 bin
symistl 3 .bin

Eingestellt wird die Art der Linie im Dialog beim Zeichnen einer Symbollinie:



Symbollinien erzeugen X
SymLStl bin ~
* | |symisti2 bin
OO | [tz
Cuadratl5 X
Kreis Kreis
Er— | <
L T A S S
Rand Quadrat
Kreis05 ¥ | | Quadrat05 ¥
[] Teil-Blemente EINZELN
[ Symbale NICHT ausrichten
[ symbale spiegeln
oK Abbrechen

In dem Dialog stehen die Optionen zur Einstellung der Linie bereit:

Faktor
Mit dem Faktor kdnnen die Symbollinien skaliert werden

Teil-Elemente EINZELN
Bewirkt, dass die Elemente pro Segment aufgeteilt werden — ansonsten werden die Symbole gleichmaRig Gber
die gesamte Kontur verteilt.

Symbole NICHT ausrichten
Bewirkt, dass die Symbole nicht an der (ggf. unsichtbaren) Fiihrungslinien ausgerichtet werden, sondern ihre
Lage im Raum beibehalten.

Symbole spiegeln
Sorgt dafiir, dass alle Symbole in sich gespiegelt werden.

el

“ Eine Symbollinie zeichnen

Eine Symbollinie wird als Linie des Typs Polylinie gezeichnet. Rufen Sie die Funktion auf, erscheint der
Konstruktionscursor und die Aufforderung den Startpunkt der Linien zu bestimmen. Ist der Startpunkt
bestimmt, erscheinen die Optionen der Polyleine in der Statuszeile, in der nun direkt die Option zum
Bestimmen der Linientyps aufgerufen werden kann:

SIS DI I DY AR = bRl el

Es erscheint der Dialog zur Bestimmung und Einstellung der Symbollinie:



Symbollinie bearbeiten >
SymL5t bin ~
-~ -~
.
Kreis Kreis
Quadrat Kreis05
wa D DS D D O DO DO —D_D_D_D_D_
Rand Quadrat
Kreis05 ¥ | | Guadrat05 ¥
Teil-Elemente EINZELM
Symbole MICHT ausrichten
[] Symbole spiegein
0K Abbrechen

Zwei Anzeigebereichen zeigen die wahlbaren Linientypen. Auf der rechten Seite werden die Symbole aus den
Bibliotheken angezeigt, links die bereits verwendeten. Uber dem rechten Bereich kann eine optionale
Bibliothek aufgerufen werden. Die linke Anzeige sammelt schon gewahlte Typen und erzeugt so eine

Favoriten-Liste.

Die Optionen einer Symbollinie kénnen wiahrend der Erzeugung gedndert werden. Die Anderungen wirken
direkt auf die gerade in Erzeugung befindliche gesamte Symbollinie. Innerhalb einer Symbolline ist aber nur ein
Symboltyp moglich da sonst kein Zusammenhang der Polylinie bestehen kann. Unterschiedliche Symbole in
einer Linie werden durch den Neuanfang einer Symbolline erzeugt.

Symbollinie bearbeiten
Eine Symbollinie entspricht einer Polylinie. Klicke man eine Symbollinie mit der Maus an, Erscheine die

Kontrollpunkte der Polylinie:

|:| ~+ Eigenschaften

D ~% Einflgen

LoH ~%  Laschen

~ ~L Verschieben
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Im aufgeblendetem Optionswindow stehen die Moglichkeiten zum Verandern der Polylinie zur Verfligung:

~4 Eigenschaften
- Einfiigen

% Loschen

~L Verschieben

Per Drag & Drop kdnnen Stiitzpunkte eingefiigt, geloscht oder verschoben werden und die Eigenschaften der
Symbollinie kénnen editiert werden.

Der Dialog der Option ,Symbollinie bearbeiten”, die per Drag & Drop — Eigenschaften aufgerufen wird,

entspricht der Funktion Symbollinien erzeugen.

Hierliber kdnnen der Typ und alle Eigenschaften der Symbollinie direkt gedndert werden.

~~+  Eigenschaften

~%  Einfiigen

Im obigen rechten Beispiel wurden die Eigenschaften ,,Symbole NICHT ausrichten” ausgewadhlt.
Oder die Symbollinie mit anderen Symbolen versehen und gedndert:

11



:’,—”
—
Mit der Funktion ™"

=** Symbollinien umwandeln

Symbollinien umwandeln kénnen normale Kreise, Bogen, Linien und Polylinien in

Symbollinien umgewandelt werden. Mit der Option ,, Zuweisen” kdnnen auch vorhandene Symbollinien

editiert werden.

Andern von Symbollinien

Dabei kénnen auch gezielt nur einzelne Eigenschaften wie , Typ“, ,Faktor”, ,Einzeln”, ,Ausrichten” und

,Spiegeln” gedndert werden.

Symbollinien umwandeln
SymLSt bin
X
Zickzack? Kreis
Kreis05
Quadrat
Quadrat5 v
éu:alsen Faktor
yp
[ Faktor [ Teil-Blemente EINZELN
[]Einzeln [] Symbole NICHT ausrichten
[] Ausrichten [+#] Symbale spiegeln
[~ Spiegeln P oK Abbrochen

In dem Window werden die Optionen die gedndert werden sollen eingestellt und dann mit ,,Zuweisen” durch

anklicken der gewlinschten Symbollinie zugewiesen:

Baltal TR U

Im obigen Beispiel wurde der unteren Symbollinie die Eigenschaft ,gespiegelt” zugewiesen.

12



Eine Symbollinie aus Zeichenelementen erzeugen

Vorhandene Zeichenelemente kénnen in Symbollinien gewandelt werden. Hierzu die Funktion anwahlen, die
gewinschten Daten der Symbollinie einstellen und mit dem , 0k“ Button die gewlinschten Elemente
auswahlen.

Die folgenden Elemente werden nun zu Symbollinien gewandelt ( Linien kdnnen natirlich auch Bégen, Kreise...
sein)

In dem Dialogwindow stellen wird die Daten der Symbollinie ein:

AbbAA

Dreieck (gef) EISENBAHN

Bahn3 ISOLATION
ISOLATION ¥ || HEISSWASSERLEITUNG
O ko
[ Faktor |:| Teil-Elemente EINZELN
[ Einzeln [] Symbale NICHT ausrichten
[ Ausrichten [1 Symbole spiegein

[ Spiegein Zuweisen 0K

Wihlen z.B. die Elemente mit dem Aufziehen eines Rechtecks auf:

Bestatigen die Auswahl mit zweimaligem Driicken der rechten Maustaste, die Daten werden zugewiesen:

13



Die so selektierten Elemente erhalten die Daten der Symbollinie und werden in einzelne Symbollinien

gewandelt.

Symbollinie als Polylinie umwandeln
Die in dem Beispiel verwendete Kontur besteht aus einzelnen Elementen. Wird diese Kontur zur Symbollinie
gewandelt, ist jedes einzelne Element eine Symbollinie.

Um aber eine zusammenhangende Kontur zu erzeugen wird die Kontur zuerst in eine Ployline gewandelt mit
der Funktion im Linienmen{ Polyline Summe:

R —
ﬁ Polyline Summe /{/ Symbollinien umwandeln

Polyline Kloi

Fomsle , :
m Zusammenstellen einer Polyline aus vorhandenen Elementen l‘f

Man wahlt die Funktion und selektiert die Elemente die dann in eine Polyline umgewandelt wird:

14



MP

Die so erzeugte Polyline in eine Symbollinie gewandelt ergibt eine zusammenhangende Symbollinie:

Erweiterung der Fangoption fiir Symbollinien

Normalerweise kdnnen fir die Konstruktion von anderen Elementen nur die Stitzpunkte der Polylinie
gefangen werden, die der Symbollinie zugrunde liegt. Mit der neuen Fangoption ,,Symbolpunkt” kdnnen wie
gewohnt alle Endpunkte, Mittelpunkte Quadranten Punkte der einzelnen Symbole gefangen werden.

Fangoptionen >
Allgemein Fandfiter Blementfiter Bezug Raster

Endpunkt ; -

Halbierungspunkdt i 3

Mittelpunlt Alle laschen

¥

Quadrantenpunldt Alle umkehren

Berihmpunkdt

Schnittpurikt Symbalpunlkt

Lotpunkt

Masspunkt

Textpunkt

Punkt

Rasterpunkt

[ Freier Punkt

Speichem QK Abbrechen
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Schraffur

Wie schon von den 2D Text-Schraffuren bekannt, kann die Option , Ausrichten” nun auch nach der Kontur-
Auswahl durchgefihrt und nachtraglich beim Editieren ausgefiihrt werden. So kann man z.B. den Verlauf der
Schraffur direkt durch die linke untere Ecke setzen.

Assoziative BemalSung
MegaCAD 2020 stellt lhnen noch mehr BemaRungstypen fir lhre tagliche Arbeit zur Verfligung.

Nicht Assoziative MalRRe werden jetzt farbig hervorgehoben. Das erleichtert vor allem die Arbeit mit groRen
Bauteilen und vereinfacht das Erkennen von Anderungen. Auch kleine Anderungen sind so zukiinftig schnell zu
erfassen und Sie behalten stets alle MaRe im Uberblick.

2D - Arbeitsblatt *
Algemein —Zeichnung saubem
Neues Arbeitsblatt Toleranz 0.001
Arbeitsblatt editiersn [ Polylines aufbrechen

Uberappende El. zusammerfassen
[ Ausgezogene Linien nicht laschen
Endpunkte gleich setzen

[+] Winkel komigieren

Vorlage laden
Neue Ansicht
Cloholey s Es muss tibereinstimmen
Einstellungen Gruppe

Layer

Arbeitsblatt bearbeiten Pen

Liniertyp

Farbe

Linienbreite
Baugruppe

Berechnung mit mehreren Prozessoren

Abgerissenes Arbeitsblatt alle EI + Arbeitsschritte neuberechnen

Bitmapgrd ke fir OpenGL Ansichten ‘Wamfarbe fur nicht assoz. Bemalung
Breite 400 5 3
Hohe 400
o Dricken Sie die rechte Maustaste um das Kontextmend aufzunufen Schlielien
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Baugruppen erzeugen
Beim Erzeugen einer Baugruppe kdnnen nun direkt Stlicklisteninformationen zugewiesen werden.

Baugruppe x

MName | Baugruppe| |

| Bezugsebene | | DB - Info |

| Stickisteninformationen |

| oK | | Abbrechen |

MegaCAD Stuckliste

Vordefinierte Fehlermeldung

Applikationen, wie beispielsweise Metall 3D, die Stiicklisteninformationen erstellen, haben jetzt lber ein
vordefiniertes Schlisselwort die Mdoglichkeit Fehler bei der Erzeugung der Daten in die Stiicklistendaten zu
schreiben. Ist dieser aktiv und gefillt wird der Eintrag im Sticklistendialog rot hinterlegt. Der Vordefinierte
Eintrag (unter DB_ERROR) wird dem Benutzer lber den Tooltip (Pop-up-Fenster, welches sich am Mauszeiger
offnet) angezeigt.

@ MegaCAD Maschinenbau 2020 (1)(Stahihalle.PRT)
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Stlcklistenausgabe nach Excel

In MegaCAD 2020 werden bei der Stiicklistenausgabe an Microsoft Excel nun auch Bilder und Grafiken
Ubergeben. Sie konnen lhre Stiickliste jetzt auch fiir Excel ausgeben, ohne die Microsoft Applikation auf Threm
Rechner installiert zu haben. lhre Daten werden dann einfach mit dem .xlIsx Format gespeichert.

& o
oD x
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Sticklisteninformationen — neuer Schlissel S(ATTR:MAT_NAM)

Bei der Ermittlung der Stiicklisteninformationen kann nun auch der Materialname ermittelt werden. Der
Schlissel ist S(ATTR:MAT_NAM). Er ist der Kategorie ,, Elementattribute” zu finden. Wird der Schlissel in der
DB-Info verwendet wird das erste aktive 3D-Objekt der Baugruppe ausgewertet. Falls kein 3D-Objekt gefunden
wird, wird das erste aktive 2D-Element ausgewertet.

Objekt/Element/Baugruppeninfo, Bild, Hyperlink X

Kategorien Eigenschaften

Elementattribute ~

Stiftnummer Info: [SATTR-MAT_NAM) |
Linienstil
Linienbrete

Beispiel: [Beizpiel |

Farbnuntlmer Fomat: |_
Rotanteil

Griinanteil

Blauantei
Layemummer
Layerbezeichnung
Gruppennummer
Gruppenbezeichnung
Materialbezeichner

Materiainame

Beschreibung

Fligt den Namen des zugeordneten Materials ein. Bei Baugruppen wird das erste aktive 3D-Objekt der Baugnuppe ausgewertet.
Falls kein 3D-Objekt gefunden wird, wird das erste aktive 2D-Element ausgewertet

0K Abbrechen
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Stlcklistendialog, Stiicklisteninfodialog — Dialogkopf

In der Kopfzeile des Stiicklistendialog, sowie des Stiicklisteninfodialog wird der Name der aktiven
Vorlagendatei angezeigt.

nationen 0 X
sﬁ’ 3;| - E 25:?

Postion | v|=
Bezeichnung” | v|=
Sachnr./Nom | v|E
Werkstoff | ME

Gewicht | v|=
Bemerkung | ME

Einheit | ME

Gespent |
DB-Fehler | M

Sticklistenattibute von Elemert Zuordnen | = Schlielien

Stlcklistendialog, Unterdialog Grundschriftfeld

Im Unterdialog zur den Einstellungen zum Grundschriftfeld kann nun das aktive Grundschriftfeld gespeichert
werden.

Grundschriftfeld >

Schriffeld 1507200.MAC

E Baugruppe laden i

| Baugruppe speichem |

Kein Grundschriftfeld
Texte bearbeiten

Rahmen erweitem

Schliefen

Sticklistendialog — Darstellung ebener Elemente und Baugruppen

2D-Elemente, sowie Baugruppen die nur aus 2D-Elementen bestehen, die in einer gemeinsamen Ebene liegen,
werden in ihrer Ebene dargestellt. Alle anderen Elemente und Baugruppen erscheinen weiterhin in der
aktuellen Projektion.

Baugruppe erzeugen

Beim Erzeugen einer Baugruppe kdnnen nun direkt Stlicklisteninformationen zugewiesen werden. Der Dialog
enthialt eine entsprechende Schaltflache.
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Baugruppe x

Mame |

Bezugspunkt Strecken
Bezugsebene DB - Infa

Stucklisteninformationen

oK Abbrechen

Stucklisteninformationen bearbeiten

Die Zuweisung der Stiicklisteninformationen an die Elemente erfolgt nun auf Wunsch im
Elementselektionsmodus. Neben der Schaltfliche "Zuweisen" befindet sich eine Optionsschaltflache, die zu
einem Unterdialog fiihrt, dort wird der gewlinschte Selektionsmodus eingestellt.

Sticklisteninformationen bearbeiten (default.BOM) X
28~ B2 E
Postion | ~ | £
Bezeichnung” [ v|a@
Sachnr./Nom | e | =
Werkstoff [ ME
Gewicht | hl | =
Bemerkung | w | =
Einhsit [ VE
Gespemt Il
DB-Fehler [ v|=
Stucklistenattribute won Hement Zuordnen E SchlieBen
B Selektionsmodus H
Elementselektion { auch mehfach, ohne Info) ~

(®) DB-Info und Elementinfo
() nur DB-Info

() nur Bementinfo

Schlielen

Sticklistendialog maximieren
Der Stiicklistendialog enthalt in der Kopfzeile eine ,Maximieren” Schaltflache.

Materialbezeichner
:Der Befehl S(ATTR:MAT_BEZ) beschafft den Bezeichner des zugewiesenen Materials.

Verknlpftes Mal}

Male kbnnen einen Bezeichner erhalten. Dieser wird dem MafR im "EDIT Wert" Dialog zugeordnet. Ist nun ein
MaR mit einem Objekt verkniipft, kann man unter Angabe des Bezeichners mit dem Befehl $(DIMENSION:XXX)
auf den MalRtext zugreifen. XXX steht fliir den MalRbezeichner.
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Radius, Durchmesser, Lange und Flache
Die neue Kategorie Elementinformationen ermoglicht enthalt Befehle zur Ermittlung von geometrischen
Informationen insbesondere von 2D-Elementen.

Die Befehle sind: S(ENT_INFO:LEN) fiir die Lange, S(ENT_INFO:AREA) fur die Fliche, S(ENT_INFO:RADIUS) fur
den Radius und schlieBlich S(ENT_INFO:DIAMETER) fir den Durchmesser. In Baugruppen wird das jeweils erste
geeignete Element ausgewertet. Lange und Flache konnen ggf. auch summiert werden.

Sticklistenausgabe

Sind einzelne Stlicklistenattribute ausgeschaltet, also deaktiviert, so werden die Spalten mit entsprechenden
Eintragen bei der Ausgabe der Stiickliste entfernt. Dazu wird die Spalte in der Datenzeile, sowie der Bereich im
Kopf und in der FulRzeile ausgeschnitten.

Positionsnummern
Bei mehrfacher Verwendung einer Positionsnummer werden die Positionsnummern rot dargestellt. Ein
Tooltipp weist darauf hin, dass die Positionsnummer mehrfach verwendet wird.

Positionsnummer erzeugen

Es ist nun moglich als Bezugsobjekt ein gesperrtes Element zu wahlen, wenn das Element einen
Positionsnummerneintrag hat. Die Positionsnummer wird nach einer Bestatigung Gibernommen. Die
Stiicklisteninformationen kénnen natirlich nicht bearbeitet werden.

Sticklistendialog - Zoom auf Elemente
Mit Hilfe des Kontextmenlpunkts "Zoom" bzw. der Tastenkombination "Strg+Z" wird die Zeichnungsansicht
auf die selektierten Elemente gezoomt, bzw. in den Autozoom zuriick gezoomt.

Stucklisteninformationen bearbeiten

Die Zuweisung der Stiicklisteninformationen an die Elemente erfolgt nun auf Wunsch im
Elementselektionsmodus. Neben der Schaltflache "Zuweisen" befindet sich eine Optionsschaltflache, die zu
einem Unterdialog fiihrt, Dort wird der gewiinschte Selektionsmodus eingestellt,

Baugruppen

Baugruppen einfligen
Um die Arbeit mit Baugruppen zu vereinfachen haben wie den Tabulator durch ein Menl ersetzt. Die Texte
sind jetzt horizontal ausgerichtet.

Baugruppe erzeugen
Beim Erzeugen einer Baugruppe kénnen nun direkt Stlicklisteninformationen zugewiesen werden. Der Dialog
enthalt eine entsprechende Schaltflache.
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Baugruppen einfligen x
Neu®

E‘b tracepartsonline

: el = o
76420624-251207_70x.. it it e 1
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. \ MegaCAD
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mac
@ Links
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AAATMAC BO.MAC B1.MAC B2.MAC
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[ DBrfo mit Arbeitsblatt
[ Exkelusiv Dialog anzeigen
210G L-Modus vom Modslbersich | LI s

Baugruppen DBInfo
Beim Umbenennen einer BG werden ggf. alle anderen BG mit dem gleichen Namen auch umbenannt (es
gelten dieselben Einstellungen wie beim Updaten). Es wird gepriift, ob die BG identisch sind.

Benutzerverwaltung

Ubertragen von Benutzerrechten

Die Benutzerverwaltung erlaubt den Usern jetzt, die Rechte der Einzelnen Benutzer auf einen beliebigen
anderen Nutzer zu Gbertragen. Anwender missen sich nicht mehr unter dem Namen des fehlenden Benutzers
anmelden. Sie bekommen die passenden Rechte direkt Gbertragen.
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Verteiltes Arbeiten

Das Verteilte Arbeiten mit MegaCAD ist jetzt noch komfortabler geworden. 2D Arbeitsblatter, die fir eine Multi-
User-Datei erstellt wurden und nur einem Benutzer zugeordnet wurden, kdnnen jetzt auch allen weiteren
beteiligten Nutzern zuganglich gemacht werden.

MegsCAD Mschinensu 2020 (1T RUEGER 3RT) o x
S
[T pre—
i 10 2
EEO%06007 EM
— = = e s con o EEEIEEEEEE SED B Balizng B ] 4 s 3 7 s s 1]
38 Vgheder nd Etebangen do ks e cmamg et | =
1 MU Zechaung verwaten *
0 e @
£ Dreamieam ] RUEGER
WEMAR
| SAWATZN
g TERKOWSKI
S LEUCHTENSERGER o
L] KA @
CI SCHUELER £
. s
Bt imporct
DpFnctiebeatete Owehrg
1 ox Somcoen
N ﬂ
| E b

Multi-User-Zeichnungen

Multi-User-Dateien Neu Anlegen:
Es kdnnen Startdateien gewahlt werden. Die Darstellung der einzelnen Komponenten kann beim Erstellen,
aber auch nachtraglich angepasst werden.

B " Meue Multi-User-Zeichnung anlegen

X

Hiffe-MU-Datei

| |Juliane

~|

“WSERVER2016'\User\PRT-Projekt.

[J Management

Ottensmann

[ Nachtschicht Juliane
[ Helfer Juliane Remote-PC
[] Jirgen
[ Frank
[] Georg
Zeichnungskomponenten (Reihenfolge)
Ottensmann D:\Mega \TESTPRT Beispiel MultiuserKegel PRT
Juliane D:\Mega\TESTWPRT\Beispiel Multiuser'Kugel PRT

Juliane Remote-PC D:\Mega\TEST\PRT\Beispiel Multiuser\Quader.PRT

Zugriffsrechte bearbetten Darstellung

OK Abbrechen

(BRI E]
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Unter Darstellung kénnen u.a. Layer/Gruppen und Farbe eingestellt werden.

Diese Einstellungen werden verwendet, wenn die Komponenten als Referenzen eingefligt werden.

Darstellung %
Standard [] Standard verwenden
167 HiHH
Cttensmann —
=
Juliane Kf oo
Juliane Remote-PC =t
119
Arbeitsblatter einfigen
Featuretres ignorieren

Dabei kann ein Standard fir alle eingestellt werden, oder einzeln fiir jede Komponente. So kénnten z.B. alle
Referenzen gelb dargestellt und auf Layer 6 abgelegt werden. Die tatsadchlich geladene Teilkomponente wird
unabhangig davon dargestellt.

Multi-User-Zeichnung verwalten:
Leichter Austausch von Nutzern

1. Alten Benutzer deselektieren, die Zeichnungskomponente verschwindet aus der Liste.
2. Neuen Benutzer selektieren und als Startdatei die alte Zeichnungskomponente auswahlen.

Wird nur ein Nutzer durch Deselektieren entfernt, bleibt seine Zeichnung im Projektordner bestehen und kann
ggf. spater einer anderen Person zugeordnet werden.

Nachtragliches Andern einer Teilkomponente:

Zeichnungskomponenten (Reihenfolge)

Juliane WSERVER20164User PR T-Projekt Hiffe-MU-Datei mtpri*Hiffe.... Ij
Cttensmann WSERVER 2016 \User\PRT-Projekt  Hife-MLU-Datei mtprHife... I:'
Juliane Remaote-PC WSERVERZ2016%User\F RT-Projekt Hiffe-MLI-Datei mtpi*Hilfe... |:|

Neue Datei auswahlen, die alte Datei wird Uberschrieben. Per Drag&Drop kann die Reihenfolge der
Komponenten gedndert werden. In dieser Reihenfolge werden sie beim Laden eingefligt.

Normaler View-Modus fur alle:
Durch Selektieren einer Gruppe oder eines Projekts, kann die Liste der Zugriffsrechte gefiltert werden, sodass
nur dazugehorige Rechte angezeigt werden. Ein erneuter Klick darauf, entfernt den Filter.

Einstellungen:

Benutzer editieren -

Einstellungen WSERVE

/| \\SERVE
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Neben der Sicherheitsfrage kann der Nutzer einstellen, ob bei jedem Erstellen neuer Zeichnungsdateien die
Abfrage nach Zugriffsrechten erscheint.

Rechte Ubertragen:
Wird ein Benutzer geldscht, landet er zunéchst in der Rubrik ,,Rechte (ibertragen” um seine Dateien an andere
Nutzer zu verteilen.

Mit Rechtsklick auf die Dateien, Gruppen oder Projekte kann ein anderer Benutzer ausgewahlt oder die
selektierten Elemente entfernt werden. Es kdnnen auch mehrere Elemente auf einmal selektiert werden.
Wird ein anderer Benutzer gewahlt, werden die bestehenden Rechte, bzw. Gruppen- und
Projektzugehorigkeiten an diesen libertragen.

Wird eine Multi-User-Datei ibertragen, wird auch die Teilkomponente entsprechend angepasst. Sind alle
Listen leer, wird der Nutzer aus der Rubrik geloscht.

Sollen keine (weiteren) Elemente Ubertragen werden, kann der Nutzer auch durch einen Klick auf , Loschen”
endgiltig entfernt werden.

MegaCAD - Benutzer

Benutzer wechseln erteltam (21112018 | Name [Afred | Helfer
Ausloggen r\
Benutzer editieren

Projekte editieren WSERVER2016\User\PRT-ProjektiMU-Datei. mtprjiMU-Datei.mtprj & &

Neuer Benutzer T

Offene Arfragen
Rechte (bertragen
_)Nfred

Dateischutz

Einstellungen

| Schiiefien | | Léschen |

X

Meue Gruppe
Projekte
MNeues Projekt

Multi-User-Dateien liber die Benutzerverwaltung steuern:

Es konnen jetzt auch auf diesem Weg Benutzer einer MU-Datei hinzugefiigt oder entfernt werden.
Teilkomponenten werden hinzugefiigt. Entweder beim Anlegen oder beim Editieren eines Nutzers tiber Datei
hinzuflgen:

Schreib-/Leserechte
Y Menal TESTIPRT\ArrassTast el [ [x]

Oder Uber Dateischutz:
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Zugriffsrechte bearbeiten

|h\SEHVEH2{I1G\User\F‘HT—F‘mjeIct\MU-Datei mtpi\MU-Datei mtprj

Benutzer Gruppen
Ottensmann Management
Juliane @ Machtschicht

Juliane Remote-PC Helfer

Jirgen &
Frank @

Georg @
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3D Modell

Bessere und schnellere Darstellung im 3D Modus
Wir haben unsere OpenGL Vorschau im 3D Modus bei folgenden Funktionen verbessert. So kénnen Sie lhre
Modelle am Bildschirm schneller erfassen.

] beim Verschieben/Kopieren und Drehen

] beim Trimmen 3D und beim abgeknickten Schnitt
] beim Einfligen von Baugruppen

] beim Einflgen lber das Clipboard

3D Objekte:

Die Vorschau beim Trimmen 3D und abgeknickten Schnitt nun in OpenGL.

DRAGDROP:
Die Vorschau beim Verschieben/Kopieren in OpenGL.

Baugruppen:
Die Vorschau beim Einfligen in OpenGL.

Clipboard
Die Vorschau beim Einfligen in OpenGL.

Anzeige beim Positionieren im OpenGL

Wir die Einstellungen fiir das Zeichnen in OpenGL beim Verschieben und Einfliigen erweitert. Im Einstelldialog
der Darstellung kann nun das Anzeigen der an der Maus hangenden 3D-Elemente im OpenGL Modus aktiviert
werden:

Einstellungen >

Allgemein
Sicherung Darstellung

30 - Parameter

Amnbute fur verdeckte Kanten Vorschau
Layout E( 1 [T P [] Grundobjekte in OpenGL zeichnen
Text y g n [~] Bearbeitungen in OpenGL zeichnen
Linienbreiten ] 3 [ Verschieben in OpenGL zeichnen
Arbeitsebene 0% ' 100 %
Darstellung Transparenz 3%
Symbolmenis Amnbute fur sichibare Kanten
Variablen E[ # nan # Kantenfarbe fur OpenGL
Mauscursor f L L —
Konturumwandlung

Speichem 0K Abbrechen

Hierbei kann auch die Transparenz des Objektes an der Maus eingestellt werden:
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Feature Tree

Im Feature Tree haben wir die Darstellung verandert und die Vorschau von grofRen Baugruppen deutlich
beschleunigt. Zudem wird der Feature Tree nicht mehr automatisch reduziert, was das Arbeiten auf mehreren
Ebenen gleichzeitig deutlich erleichtert

Bearbeitungen m X
ol WACADNAPT\mac AP1.MAC -
-l WACADVAPZ\mac\ APZMAC
= WACADVAPS \mac\ Greifer MAC
| g Deckel

=g Greferbacke
i gl Greiferbacke 001
B =Th GO baacrbxL5 kD25 AT
g GreiferWK-025
i) 3D-Objekt
i £ 3D-Objekt
i g Rillenkugellager DIM 625 - 624-27_P2
i g Kolben
=g Grundkorper
£ 30-Objelx
= @ 153333 O5SML-M5-4_00
§ 153333 QSML-M5-4
¥ ail 153333 Q5ML-M5-4_001
£ 3D-Objekt
11-g Rillenkugellager DIN 625 - 624-27_P#
1) [l WACADNAPS\mac) Greifier_001.MAC
' ﬂ WACADNAPT mac\ Greifer_ 002, MAC
! E WACADNAP mach Greifer 003.MAC
' ﬂ WACADMVAP T mac\ Greifer_008,MAC
P E WACADNAPS mach Greifer 005.MAC
' ﬂ WoACADVAPT mach Greifier_D0S.MAC
o)- [l WACADN AP\ mac Greifer_D07.MAC
il- [l WiACADNAPI\mac Greifier_D08.MAC
o- [l WACALN AP\ mac Greifer D08 MAC
i g WACADMVAPI \mach Greifer_010.MAC
L T

T R T PR Y I T

€ > t.

ERICE

sbnjurE Lung

usbBnpua uaddr

Parametrisierte Bauteile - Bauteildialog

Die Arbeit mit parametrisierten Bauteilen wurde mit der MegaCAD Version 2020 deutlich verbessert. Zu einer
Baugruppe bzw. einer Zeichnung kdnnen nun Datensatze in einer Tabelle abgelegt werden.

Beim Einfligen der Baugruppe bzw. Zeichnung wird ein Bauteildialog mit den ausgewahlten Variablen und
einer Vorschau der Baugruppe aufgeblendet. Dem Anwender stellt die Parameter des Bauteils nach seinen

Wiinschen ein und kann die Anderungen direkt in der Vorschau kontrollieren und in die Zeichnung einfiigen.

Der Bauteildialog steht per ,,Drag and Drop“(Kontextmeni) und aus dem Variablendialog auch fiir bereits in
der Zeichnung befindlichen Bauteile zur Verfligung.
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Variabler Bauteildialog

Mit den neuen Bauteil Konfigurator kénne Bauteile, die auf parametrischen Skizzen bzw. 3D Variablen
basieren, tber einen Dialog einfach in die Zeichnung eingefligt werden. Durch diese neue Technik erstellen Sie
Variable Bauteile, die Sie dann grafisch im Dialog anpassen und in die Zeichnung einfligen.

Durch diese Neuerung werden Bauteile variabel und parametrisch kindeleicht verwendbar und eigene
parametrische Teilebibliotheken moglich.

Flgt man eine so erstellte Baugruppe oder Teil in die Zeichnung ein, erscheint ein neuer Dialog mit der Anzeige
der Baugruppe:

REEFe Seseerne

it

Brote
el =
e [ Fickmin Werle
T I ki
=] ] 10
L0 = o
Vanathan s
Taballe achen
Domprmaty
]
Schilen

In dem Dialog wird in einem Vorschabereich das Objekt angezeigt und zunachst die aktuellen Werte
Ubernommen.

Die ausgewahlten Variablen werden zum Bearbeiten angeboten. Der Infotext zur Variablen zeigt ggf. weitere
Informationen zu den Parametern.

Uber die Tabelle kdnnen vordefinierte Datensatze ibernommen werden.

Werden im Bauteil Mal3e verwendet und findet sich in der MaRdefinition der Name einer der Variablen, so
wird beim Klick auf das Mal das entsprechende Eingabefeld aktiviert.

Umgekehrt wird beim Selektieren eines Eingabefeldes das passende MalR in der Selektionsfarbe dargestellt.
(Das Mal muss den Namen der Variablen im MaRtext oder im Bezeichner enthalten).

ale

Erzeugen eines variablen Objekts oder Baugruppe

Im Variablendialog knnen nun Datensatze in einer Tabelle abgelegt werden. In der Toolbar befindet sich zu
dem Zweck eine Schaltflache "Tabelle".

Beispiel Wand:
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Die rot gezeichnete Wand soll mit zwei Variablen fir die Linge und die Hohe versehen werden:

Im ersten Schritt speichern wir die Wand als Baugruppe ab. Im Datei-Dialog wahlen wir die Funktion Speicher
und Baugruppe ausschneiden:

Speichern ... 4
(1 |

[
o8| Multi-User Zeichnungen ..,

g —————

Baugruppe speichern

Baugruppe speichern als

-

REE S e Bk

Baugruppe speichern 2D

éﬂ Drucken ... 4

H Imanrt .. 3

Baugruppe ausschneiden ||

Multi-User-z% xﬁlﬂ Teil des aktuellen Zeichnungsbestandes a

Im zweiten Schritt wird nun die Baugruppe geladen und das 3D-Objekt wand bearbeitet. Im Feature-Tree ist
der Grundkorper der Wand ein Quader:
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|
EE ] Oujslas

Verschieben
Editieren
Attribute dndern

Der mit der Option , Editieren” aufgerufen wird. Im Quaderdialog versehen wir nun die Lange(x) mit der
Variable A und die Hohe (z) mit der Variable H1:

Cuader x
15 i
TRARB [i=- @
Mame |Quader |
Lange {x) | A =5975] | 5975
Breite fy) | 200| | 200
Hahe (z) | H1=2500] | 2500
pobrecher

Speichern mit dem ,,0k“-Button schreibt die Variablen in den Quader Wand.

ale

€17 |m dritten Schritt werden die Variablen zum Verarbeiten beim Einfiigen der Baugruppe vorbereitet. Hierzu
kénnen im Variablendialog die Datensatze in einer Tabelle abgelegt werden. In der Toolbar befindet sich zu
dem Zweck eine Schaltflache "Tabelle".

]
== Tabelle

Variablen editieren

Variable
v @ H1
T m A

Definition
2500
5975

Wert

2500
5975

Wariablen Verknipfungen

O
Abbrechen

Info

Obermehmen

Meu (Einfg)
Laschen (Entf)
Andern (Leertaste)
Urmbenennen (F2)

Ersetzen
Kérper anzeigen

Import 4

Undefil « | » Export ¥

Wen ein 3D-Objekt noch keine Variablentabelle besitzt, wird beim ersten Aufruf der Funktion gefragt ob eine

Tabelle angelegt werden soll:
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MegaCaD =

Tabelle anlegen?

E Ja i Nein

Wir bestéatigen das Anlegen der Tabelle, der Dialog der Variablen erscheint:

Tabelle >

A H1 Aktuelle Werte
hinzufigen

Variablen wahlen

Tabelle loschen

Datensatz
Ubemehmen

Schiielen

Unsere Variablen A und H1 stehen in der List im Dialog. In diesem einfachen Fall werden wir einfach die Werte
der Wand direkt in die Variablen Gibernehmen. Zum Ubernehmen der Werte steht die Funktion , Aktuelle
Werte hinzufiigen. Anklicken und die Werte werden den Variablen zugeordnet:

Tabelle x
A H1
5975 2500

Wariablen wahlen

Tabelle laschen

Datensatz
Ubemehmen

Schlielen

Nun das Window schlieRfen und im Hauptdialog mit dem ,,0k“-Button das Definieren der Variablen
abschlielRen.

Die Baugruppe wird gespeichert und kann nun verwendet werden.
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Zum Verwenden der Baugruppe werden wir sie nun in die Zeichnung mit Baugruppe einfiigen platzieren. Da
die Baugruppe Wand nun Variablen beinhaltet, wird beim Einfligen in eine Zeichnung der Dialog zum
Bearbeiten der Baugruppe aufgeblendet:

Bauteil bearbeiten - Wand1.MAC x
rREFe ot e 2R o

A

N
H1

)

Vorschau aktuslisieren Abbrechen

In dem Dialog finden wir die Wand in dem Vorschaufenster und die Liste der vorhandenen Variablen. Um die
Arbeitsweise zu zeigen geben wir in der Variable A die Lange der Wand den Wert 8000 ein:

Bauteil bearbeiten - Wand1.MAC >
B0 I 2PSABP
A
H1
2500
| Worschau aktualisieren | 0K Abbrechen

Und klicken auf den Button ,Vorschau aktualisieren:
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Bauteil bearbeiten - Wand1.MAC *
PR et Eede P
A
H1
[ ]
I Worschau aktualisiersn QK Abbrechen

Die Vorschau wird den Werten der Variablen entsprechen neu gezeichnet und mit dem ,, Ok“-Button zum
Einfligen an die Maus gehangt und ist nun natirlich 8000 mm lang:

Variablen mit mehreren Werten
Variablen kdnnen in der Tabelle mehrere Werte haben. Angegeben werden die Werte im Dialog der Variablen
Bearbeitung (Editieren):
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Variablen editieren

E&S e

-0 Meodellbereich Variable Definition Wert  Info
Tt @ Hi 3000 3000
v @A 5000) 5000

In dem Dialog kénnen die Werte der Variablen gedandert werden. Nach dem man neue Werte eingegeben hat,
kann man die Tabelle der Variablen aufrufen und die Werte mit ,Aktuelle Werte hinzufiigen” in die Tabelle
eintragen:

Tabelle x
A H1 Aktuelle Werte
B575 2500 hinzufugen
5000 2700
T000 3000

Variablen wahlen

Flgen wir nun die Wand in eine Zeichnung ein, kann die Tabelle im Dialog aufgerufen werden und die
erforderlichen Tabellenzeile mit den gewilinschten Werten geladen werden:

\

EREFPo Ot de P

A
H1
e 1 .
Tabelle *
A H1 Aduele Werte
5975 2500 hinzufigen
5000 2700
7000
Wariablen wahlen
Tabelle loschen
Worechau aktud el
ek E Ubemehmen
Schiiefen

Diese Auswahl ermdglicht den Aufbau einer Firmeninternen Bauteilebibliothek mit den erforderlichen GroRen
und Abmessungen.
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Selektion der Variablen

In manchen Féllen ist es gewiinscht nicht alle Variablen einer Baugruppe zum Andern anzubieten. In diesem
Fall selektiert man in der Variablentabelle die Variablen die erforderlich sind. Hierzu bietet die Funktion die
Option ,Variablen wahlen“:

Tabelle >

- kit Aktuelle Werte
5975 2500 hinzufiigen

Variablen wihlen >
Variablen wahlen

I

H1 Tabelle lischen

Datensatz

e

nach unten ]

< B

I

Es werden alle vorhandenen Variablen der Baugruppe aufgelistet und die gewlinschten Variablen sind mit
einer Ceckbox selektierbar.

Beispiel Pfosten mit Malden

ﬁ In dem zweiten Beispiel wird ein Pfosten bearbeitet der verschiedenen Variablen und eine parametrische

Skizze enthalt. Die MalRe wurden mit den Objekten verknilipft und mit Texten versehen die in der Variablenliste
angezeigt und im Vorschaubereich anwahlbar sind. Durch diese Moglichkeit werden die Variablen des Bauteils
noch transparenter so dass fremde Nutzer die Variablen besser zuordnen kénnen.

Variablen editieren x
Variable Definition Wert Info ot
. o Abbrechen
gl fr@RU2 2155 2155
7t mRU 2415 2415 Bl it
o ————
T @RO2 2155 21.55 Neu (Einfg)
T @ROT 2415 2415 Laschen Entf]
7 @ PH 10 10 R
D@EHY 7615 76.15 i
T @HoT 1185 1185 ks
Ersetzen
Ktirper anzzigen
Import ¥
Export  *
Variablen Verkniipfungen Undefiriert Optionen...
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Die aktuellen Daten kénnen dort abgelegt werden und/oder ein bereits vorhandener Datensatz kann
bernommen werden. In einem Unterdialog kdnnen die Variablen fiir die Datensatze ausgewahlt werden. Die
Werte fir nicht aktive Variablen werden nicht verandert

Neben Variablen die die Werte von z.B. Grundk&rper bestimmen, sind auch parametrische Skizzen und Korper
wie in der obigen Abbildung der vordere Flansch, in der Variablentabelle fiir den neuen Dialog einsetzbar.

Variablen editieren *

EEEFS e

-0 Modellbereich

i ag des Pri Mal Wert OK
=- erades Prisma
3 S v @ D3 110 Pt e
- v m D2 15 Ubernehrren

Andern (Leertaste)

Malitabelle

Variablen in einem Grundkdrper mit verknipften Mald

Zur einfachen Dokumentierung der selbst erzeugten variablen Bauteile sind MaRe zu den Werten an den
Kérpern sinnvoll. In dem Beispiel wird das Rohr, das den Flansch mit der Pfostenstange verbindet, bemalit.
Bemallt wird die Lange und die beiden Durchmesser des Rohres.

MegaCAD erkennt Bezeichner in einer BemaRung und ordnet sie vorhandenen Variablen zu. In der folgenden
Abbildung wird die Lange des Zylinders bemalt und das MaR dann mit Drag&Drop angeklickt:
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& | Einstellungen

EDIT Text

D1 | EDIT Wert

Editiert man nun den Text der BemalRung sieht man das vor dem Mallwert die Variable HU geschrieben wurde

EDIT Text

[Jnachgestelter Text in 2. Zeile

s

[HU v||78.15

fzBb FEBE o | mwess |

Der Zylinder selbst, der die Bohrung im Hauptzylinder erzeugt, enthilt die Variablen RU flir den Durchmesser

und die Variable HU wie im zuvor beschriebenen MaR:

Zylinder

Name
Radius
Hohe

Segmentienung

B ABRBEM™ -9

ped

|Zy|inder |

| [RU = 24.1570.001| [ 0.02415

| {HU =76.150.001| [ 0.07615
ok ||

Abbrechen

Beim Anklicken des MalRes sieht man auch in der Statuszeile das aktive Symbol fir die MaBverkniipfung. Das
MaR ist mit dem Zylinder verkniipft, so das bei einer Anderung des Zylinders die MaRe mit angepasst werden:

¥ | Einstellungen

EDIT Text

O | EDIT Wert
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Einflgen des Pfostens
Ein Bauteil mit Variablen das bearbeitet werden soll ist mit eingeschalteten Variablen im Baugruppendialog

einzufigen:

Baugruppe - Einflgen

| Pfosten_Vome_4.MAC

- Baugrp. drehen

[ Strecken
[]DB - Infa
[ Exklusiv

[ hur 1 mal

[] Bezugsebene
[] Bezugspunit

[ ohne Feature Tree
[+ mit Arbeitsblatt

Winkel

Grole andem
1 Malstab (ibemehmen

inhemogen

x-Faktor

y-Faktor

Variablen einfiigen
nur verwendete Variablen einfiigen

z-Faktar

[] Variablen interaktiv einfligen

1
1

oK || Abbrechen

Ist in der Baugruppe eine Variablentabelle vorhanden, wird der neue Dialog zum interaktiven Einfligen der
Baugruppe aufgerufen:

Bauteil bearbeiten - Pfosten_Vorne 4.MAC

EREFY OSSR eD

HU
76.1

RO1

RO2

]

HO1

RUZ

[

)
o

o
=

& = b & & o o

241

Vorschau akiuglisiersn

OK | Abbrechen

Wurde fir eine Baugruppe bzw. eine Zeichnung eine Tabelle angelegt, so wird beim Einfligen dieser
Baugruppe/Zeichnung nicht mehr der normale Variablendialog angezeigt, sondern ein Bauteildialog, in dem
lediglich die aktivierten Variablen zum Bearbeiten angeboten werden.

In dem Dialog werden alle aktiven Variablen angezeigt. Neben den Variablen wird im Vorschaubereich die
Baugruppe dargestellt. In diesem Bereich ist die Anzeige wie in MegaCAD Ublich einstellbar, zoombar und mit
der Maus drehbar. Sind mit Variablen verknipfte MaRe vorhanden kann man diese anklicken, um in das
dazugehorige Eingabefeld der Variable zu springen oder das Variablenfeld wird angeklickt und das Mass wird
hervorgehoben.
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Bauteil bearbeiten - Pfosten_Vorne_4.MAC x
PREFO PP P

HU
76.1

STl
Bl (& G

11

&

RU2

PH

)
=

o)
& =) el

241

Vorschau sktuslisieren oK || Abbrechen

Eventuell vorhandene Kommentare werden neben dem Eingabefeld ausgegeben.

Bauteil bearbeiten - Pfosten_Vorne_4,.MAC *x
PREFO OSSR E P

RO1

RO2

1185

HU

RUZ

PH

"

Vorschaw aktualsiersn FBk 1| Adbrechen |

In einem Vorschaufenster wird die Zeichnung/Baugruppe angezeigt. Aus der Tabelle kdnnen vorhandene
Datensdtze ibernommen werden.

In dem Dialog werden nun die Variablen angepasst.

Die Malde werden beim Updaten der Vorschau gedndert:
Um die Anderungen der Variablenwerte zu sehen, steht die Option ,Vorschau aktualisieren” bereit:

| Vorschau aktualisiersn |

Ist die Option aktiv, zeichnet ein Klick auf den Butten die Vorschau neu.
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Parametrischen Skizze

Bauteile kbnnen auch parametrische Teile enthalten. Die parametrischen Variablen werden im
Parametricmodul von MegaCAD definiert. Um diese Variablen in den Variablen Bauteilen zu verwenden,
miissen dies Variablen global geschaltet sein. Global bedeutet das sie im Programm frei verfligbar sind. Wiirde
man sie nicht global schalten gehoren Sie nur dem Bauteil und sind fiir die Variablentabelle nicht verfiigbar.

Das Dialogwindow der Variabellisten zeigt alle Variabeln innerhalb einer Zeichnung an. Im Listbereich des
Windows findet man vor dem Variabelnamen ganz links einen Pfeilsymbol:

#los (130 [ 10| |
| 14

D2 14

b=

Dieses Symbol gibt an das die Variabel nicht global geschaltet ist. Klickt man den Pfeil an wechselt er zum
Globalsymbol. Steht dieses Symbol vor dem Variabel Namen ist die Variabel allen zuganglich geschaltet.

In der Liste zum Editieren der Variablen wird in unserm Beispiel das gerade Prisma angewahlt und dann in der
Liste die Variablen De und D2 vorne angeklickt, ein roter Pfeil nach rechts erscheint:

LL 1 1

Variablen editieren

TG e

=g Medellbereich

: Mal Wert
=-fj E\MegaCAD 2016 (64) Profi plus (1)\mac\Pfosi L
-4+ gerades Prisma D3 130
- L @ D2 14

Dann klicken wir auf den Eintrag E:\MegaCAD ...... die Baugruppe. Wird eine Variable global geschaltet, steht
nun am Anfang der Variablenzeile ein schwarzer Pfeil.

Variablen editieren
”"’”“i"‘ S ———— Wert Info
Elrflt gerades Prisma " T @RU2 2155 21.53
BT T e i @RU 2415 24,15
it @ RO2 2155 21.35
it m RO1T 2414 24,14
T @mPH |10 10
i mHU 7615 76.15
v @ HO1 1185 1185
L@ps 130 130
L@ap2 14 14
< » Variablen Vercnipfungen Undefil| 4 | »

Ein Tool Tip zeigt die Gbergeordnete Variable die global geschaltet wurde an. Wird eine Variable global
geschaltet, steht am Anfang der Variablenzeile ein schwarzer Pfeil. Klickt man die Zeile an und fahrt man mit
der Maus auf den Pfeil, erscheint ein Tool Tip mit den Daten der Variable und ihrem Ort.
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v @ HO1 1183 1185
L@b3 130 130
L 14

Modellbereich
03 = 130 Wert: 130

Variablen Verknipfungen Undefi +

Dort steht nun Modellbereich was bedeutet das die Variable fiir alle Funktionen zur Verfligung steht.
So eingefiigt kann die Parametrische Skizze (hier der Flansch mit den beiden Bohrungen) iber den Feature-
Tree mit ,Mafd andern”:

Oder beim Einfligen in die Zeichnung im Variablendialog mit den Variablen D2 und D3 angepasst werden:

Bauteil bearbeiten - Pfosten_Vorne_ 4.MAC b
EREEAFY PSSR D
RUZ 2
2155
PH
RU
D2
D3
110
W
I OK 1| Abbrechen
24
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Anderung einer Baugruppe mit Variablentabelle nach dem Einfligen

Der Bauteildialog kann aus dem Kontextmen( der Baugruppe ( DragDrop ) aufgerufen werden. Der Dialog der
Variablen erscheint, es kann gedndert werden.

DB - Info

Baugruppeneigenschaften

Stacklisteninformationen

Bauteil bearbeiten

Variablentabelle im Variablendialog bearbeiten
Im Dialog der Variablenliste konnen die Variablen bearbeitet werden.

arbeiten - Pfosten_Vorne 4.MAC X
O IPLIESPRP
Tabelle x
HU RO1 RO2 HO1 RUZ PH RU Aktuele Werte
hraogen
Variablen wahlen
" Tabelle laschen |
Datensatz
1185 Ubemehmen
| Schien |
[ 2155 4

Mit den nachstehenden Optionen:

Alktuelle Werte
hinzufigen

Variablen wahlen

| Tabelle léschen

Datensatz
Ubemehmen

| Schielen |

Aktuelle Werte hinzufligen

Mit dieser Option werden die Werte, die im Moment in den Variablen stehen als Zeile in der Tabelle
hinzugefiigt. Dies ist insbesondere beim Anlegen eine Liste wichtig. Geht zum ersten Mal in die Liste stehen
dort die Variablen ohne Werte. Die Werte werden dann mit der Option Gbernommen und die Tabelle
angelegt.
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HO1

1185
1185

HU

76.15
76.15

RU2

2155
2155

PH

10
10

RU

2415
2415

Tabelle
RO1 RO2
2415 21.55
28 24

Aktuelle Werte

hinzufiigen

Variablen wahlen

Tabelle loschen

Datensatz
Ubemehmen

In der folgenden Abbildung wurden die Werte in den Variablen links in eine neue Zeile ibernommen:

Bauteil bearbeiten - Pfosten_Vorne_4.MAC

EREFo Ot EedOP
RO1 Tabelle
28
- RO1 ROZ HO1 HU RU2 FH RU Aktuelle Werte
o2 :- Fnaigen
28 1185 76.15 2155 10 24.15
Wariablen wahlen
HO1
1185 Tabelle léschen
- l‘ -
HU _Datensatz
Ubemehmen
RUZ
2155
PH
RU

Tabelle lI6schen

Die Bauteiltabelle kann wieder geldscht werden. Dazu dient eine entsprechende Schaltflache im

Tabellendialog.

02 HO1
1.55 1185
4 1135

HU RUZ FH RU
76.15 2]55 10 24.15
MegalAD X

Tabelle lschen und Dialog schlielben?
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Variablen wahlen
Diese Option listet alle Variablen in einem Objekt auf. Vor jeder Variablen steht eine Ceckbox mit der die
Variabel aktiv geschaltet wird. Ist die Variabel aktiv, wird sie in dem Dialog angezeigt:

Variablen wiahlen >
o *
FR01 -
RO2 Ndude_Wa'te
[HO1 hinzufigen

IRUZ
oo |
ZIRU Variablen wahlen

E nach oben l
Ttk o

Diese Option ermoglich also die Steuerung welche Variablen verdandert werden kénnen. Die Anzeige und damit
die im Dialog direkte Anderbarkeit kann jeder Zeit gedndert werden.

Datensatz Ubernehmen
Mit dieser Option werden die Werte aus der in der Variablentabelle angeklickten Zeile in die Variablen
lbernommen (geht auch mit Doppel Klick auf die Zeile)

Eingefligte Bauteile bearbeiten
Eingefligte Bauteile sind mit Drag&Drop bearbeitbar. Klickt man ein Bauteil an, erscheint die Auswahl ob der
angeklickte Kérper oder die Baugruppe bearbeitet werden soll:

Differenz

Hier wahlen wir die Baugruppe, das Contexmeni mit den Optionen erscheint:

n___—

MK | DB - Info
MAK | Baugruppeneigenschaften

E Sticklisteninformationen

‘ f# Bauteil bearbeiten
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Mit der Option , Bauteil bearbeiten” wird der Dialog mit der Variablenliste aufgerufen und das Bauteil kann
mit den Variablen gedndert werden.

Edit
EDIT-Rotation

Beim Rotieren erscheinen in der Statusleiste zwei neue Buttons zum Setzen der Rotationsachse (Bezugsebene)
und des Bezugspunktes.

I

- Der Bezugspunkt der Arbeitsebene wird auf den Drehpunkt gesetzt.

Sweepprofil
Beim Editieren kann das standard-Profil ausgetauscht werden.

Arbeitsblatt

Geschwindigkeit

Die Berechnung der Ansichten mit mehreren Prozessoren wurde weiter optimiert und ist im Schnitt ca. 50%
schneller geworden als in MC 2019. AuRerdem werden mehrere Prozessoren nicht nur beim Umschalten aufs
Arbeitsblatt, sondern auch beim Einfligen und Editieren der Ansichten benutzt.

Male im Arbeitsblatt

Die Masse im AB werden jetzt nach Anderungen im Modellbereich automatisch angepasst. Dazu muss der
Schalter “assoziative BemafB3ung” (Registerkarte “Neues Arbeitsblatt”) aktiv sein. Falls nicht, werden die Masse
nach der alten Methode upgedatet (Elementbezug).

Winkelmass wurde implementiert. Das Bemalien der Sichtkanten ist nun auch méglich.

- Aktualisierung von Fasenbemallung (Parallelmall)

- Kettenbemalung werden jetzt auch aktualisiert.
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Elemente zuordnen
Neuer Befehl im Ansicht-Kontextmenu: ,Elemente zuordnen”. Es konnen neue Elemente selektiert (oder
bereits zugeordnete abgewahlt) werden. Nur diese Elemente werden in der Ansicht dargestellt.

Die Layer/Gruppen-Schaltung wird nicht bericksichtigt. Andersherum definiert man eine Layer/Gruppen-
Schaltung, wird die ggf. vorhandene Elementzuordnung aufgehoben.

Male aktualisieren
- Der MaBstab wird jetzt berlicksichtigt. WinkelbemaRung wurde auch korrigiert.
- Ein verschobener MaR-Text behdlt seine Position.
- Die BemaRBung im AB wird nicht mehr geldscht, wenn der Schalter "assoziative BemaRung" deaktiviert
wird. Die BemalRung wird stattdessen von der Ansicht abgekoppelt und ist nicht mehr Teil der Ansicht.

Achtung! Dies kann nicht rlickgangig gemacht werden.

Ansicht einflgen
Beim Einfligen von Ansichten erscheint nun in der Statusleiste eine neue Option. Falls aktiv, wird oben links
von der Ansicht ein Text mit dem Ansichtsnamen gleich miteingefiigt.

Der Ansichtsname kann auch spater Uber das Kontextmenu eingefligt werden.

Feature-Erkennung

Die Funktion kann mit Parameter aufgerufen werden, so dass nur bestimmte Features gesucht werden. Bei
Bohrungen werden Rillen (Torusflachen) erkannt und nach Erzeugen der Bohrung abgezogen.

- Bei Bohrungen werden Einstiche erkannt -> Rotationskdrper wird abgezogen

PDF-Ausgabe

Die PDF-Ausgabe mit Layern wurde beschleunigt.

Parametric:

Operationen
Der Bezugspunkt kann im Editmodus neu gesetzt werden.

EDIT-Rotation:

Beim Rotieren erscheinen in der Statusleiste zwei neue Buttons zum Setzen des Bezugspunktes und der
Rotationsachse (Bezugsebene)
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MegaCAD Metall 3D / Maschinenbau

Geldander Generator

Wir haben eine Automatik entwickelt, die das Verschieben von Pfosten deutlich erleichtert. Pfosten, die in
MegaCAD verschoben werden, bewirken, dass sich alle Fillungen wie Rahmen und Staketen automatisch
anpassen. Sie konnen die Abmessungen direkt am fertigen Modell andern, ohne dass es erforderlich ist die
bereits integrierten Fillungen und Rahmen manuell anzupassen. Dieses geschieht voll automatisch.
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Neuer Profilgenerator

Diese Profile werden dem Benutzer in MegaCAD 2020 Metall 3D und
MegaCAD Maschinenbau auch bei Prismen und Sweep-Profilen als
Option in der Statuszeile angeboten.

‘Standard-Profll Fliche

R: Abbrechen

B " Profil wihlen >
40.0 Details. ..
40.0
1a.0
D Bezeichnung Hihe Breite Dicke AuBenrad... Innenradius =
B vierkentstsb (32) RHS 40x40x4.0 40,00 40.00 4,00 5.00 4,00
RHS 50x50%3.2 50.00 50.00 3.20 4.00 3.20
B Flachstab (475) RHS 50x50x5.0 50.00 50.00 5.00 6.25 5.00
T u-erofi (40) RHS 60x60%3.2 60.00 80.00 3.20 4.00 3.20
RHS 50x60x5.0 80.00 50.00 5.00 6.25 5.00
L cerofi 2 RHS 70x70x3.6 70,00 70.00 3.60 4.50 3.60
() Rundrohr (1251) RHS 70x70x5.0 70.00 70.00 5.00 6.25 5.00
RHS 80x30x3.6 80,00 80.00 3.60 4,50 3.60
@ rundstab (43) RHS 80x30x5.0 80.00 £0.00 5.00 6.25 5.00
T -Profi (s6) RHS B0x30x5.3 80.00 80.00 6.30 7.88 5.30
RHS 90x90x3.6 a0.00 50.00 3.60 4.50 3.60
"L zrofl (5) RHS 90x90x5.0 9000 50.00 5.00 6.25 5.00
L Lprofi 30 RHS 90x30x6.3 90,00 50,00 6.30 7.88 5.30
T 15rofl (223 RHS 100%10054.0 100.00 100.00 4,00 5.00 4.00
RHS 100%100x5.0 100,00 100.00 5.00 6.25 5.00
T /e (17) RHS 100% 1006, 3 100.00 100.00 6.30 7.88 5.30
I Kontholz (53) RHS 100%100x8.0 100.00 100.00 8.00 10.00 8.00
RHS 100% 100310 100,00 100.00 10.00 12.50 10.00
L ksaE RHS 120%120x5 120.00 120.00 5.00 6.25 5.00
B RHS 120x120x6,3 120,00 120.00 6.30 7.88 6.30
RHS 120%120%8 120.00 120.00 8.00 10.00 8.00
RHS 120x120x10 120,00 120.00 10.00 12.50 10.00 o
Abbrechen

Mit dem Profilgenerator kann jetzt auch die Lange von Profilen editiert werden. Entweder indem man am MaR-
Pfeil zieht und einen Punkt fangt oder aber indem man auf die Maf3zahl klickt und hier direkt einen neuen Wert
eingibt.

Die freien Bearbeitungsmoglichkeiten bleiben dabei erhalten. Ebenso die Mdéglichkeit die Lange fiir die Stiickliste
zu aktualisieren.
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MegaCAD Unfold SF

Die Zuweisung der Dicke und der Biegeradien erfolgt nun in einer Schleife. So kann nacheinander mehreren
Objekten Blecheigenschaften zugewiesen werden.

MegaCAD interpoliert jetzt automatisch, wenn man fiir einen 90° Winkel einen Ausgleichswert verwendet, der
z.B. durch eine Probekantung ermittelt wurde und nicht der DIN entspricht. Auch die Ausgleichswerte fiir
Winkel ungleich 90° werden jetzt im selben Verhaltnis angepasst.

Entfalten
Auch das Entfalten erfolgt nun in einer Schleife. Auch hier kénnen jetzt mehrere Objekte nacheinander
entfaltet werden.
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Kante aufschneiden
Beim Aufschneiden von Kanten kénnen nun zugleich mehrere Kanten gewahlt werden.

Uberfliissige Eckklinkungen kénnen dadurch vermieden werden.

Abwicklung von Kugelklinkungen
Beim Abwickeln werden die Ausschnitte, die eine Kugelklinkung erzeugt zu eine kreisférmigen Klinkung
korrigiert.

Entfalten

Das Entfalten von Korpern erfolgt nun in einer Schleife. Es kénnen nacheinander mehrere Objekte entfaltet
werden.
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Konverter
Aktualisierung der Schnittstellen auf:

ACIS20201.0

e AutoCAD 2020

e Autodesk Inventor 2020
e CATIAV5-6 R2020

e NX 1872

e Solid Edge 2020

e Solid Works 2020

Integration von IFC (Import/Export) in MegaCAD 3D

IFC (Industry Foundation Classes)
MegaCAD 3D enthalt in der Version 2020 das immer relevanter werdende Dateiformat IFC fiir Im- und Export
(Stichwort BIM).
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MegaCAD PRO.FILE Kopplung

Wir haben unseren Leistungsumfang um die Verwendung von Bauteilen mit verschiedenen Versionsstanden in
einem Modell erweitert.

PegaCAD Maschinenbau 2020 (7)Greifer 2020.ART]10454])
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1) Greiferbacke{10486]
u 5] Greifesbacke 001110485
e R oo 0]
Endem Sperren/Entsperien Swstus  informieren | Aktuslisieren Liste Formular  Struktur d
Dokument  Teil  Projekt  Objekts - T Suchkriterium kopieren | wechsein
| B ==
H
PROFILE S RS ERT
. o B -
SUCHEN ERSTELLEN
; = :
] -y ] o ¥
Dekument Tl FProjeit Dakumant Tail Projekt
23 = 2o =
- : i i
o e Loy P
Projekis. Frozesse. wtasben
DokDamm Dolcumensicl Vorsche ~Iz
17122019 Pilenkugellager DIN €25 - 624-22_PART2 .g
17122019 GreifarK-025 i8
1712209 VIKD25 MAC =
e P &
1712201 Zylinderschraube 150 4762 - M520_003 v :E
S > =
1@’
)
AL E meaed

PROFile x

Laden
Laden Freigabe
Laden Meueste
@ Einfdgen
Speichern
™
Speichern Version
o |
Speichern NEU
Speichern OE
™

PROFile

Somit kdnnen jetzt auch verschiedene Versionen innerhalb einer Datei gespeichert und verwaltet werden.
Es gibt in MegaCAD drei Arten von Bauteilen, die alle mit PRO.FILE verwaltet werden kdnnen.

eingebettete  (wie gewohnt)
exklusive (wie gewohnt)
externe (neu)

Externe Bauteile verhalten sich speichertechnisch wie exklusive, kbnnen aber direkt im Zusammenbau

geandert werden, sofern sie nicht in PRO.FILE gesperrt sind. Die Bearbeitungen werden jetzt auch in das
externe Bauteil zurlickgeschrieben und existieren nicht nur im Zusammenbau wie bei exklusiven Bauteilen.
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C-Schnittstelle

Neue Helperfunktion: CDescriptorHelper_ EDIT::EditDragDrop()

Mit der Funkion kann die Applikation ermitteln, ob die Editieroperation aus dem DragDrop heraus aufgerufen
wurde.

Neue Funktion AddLanguagePostStr()

Je nach Spracheinstellung in MegaCAD wird der Textdatei-Name einer Applikation verandert. Bei gewahlter
Sprache "Englisch" wird aus Beispiel.txt Beispiel_en.txt. Die Spracherweiterungen stehen in der megacad.ini
unter LID:

PDFExport(...)
Im Default werden nun gestrichelte Elemente in Einzelelemente gesplittet.

Neue Funktion OGL_View_HitEntity()

Neue Funktionen
CreateBS3Face(): Eine Splineflache wird aus den Kontrollpunkten, Knoten und Gewichten erzeugt. Optional
kénnen begrenzende Profile (ibergeben werden.

GetBS3Face() :Zu einer Flache (Koérper aus nur einer Flache oder subent) wird die Splinedarstellung aus
Kontrollpunkten, Knoten und Gewichten ermittelt.

GetBS3SubEdge()
Zu einer Korperkante (nicht Linie, Kreis, Ellipse) wird die B-Spline Darstellung ermittelt.

CreatePartList()

Das Verhalten bei der Ubergabe einer Vorlagendatei wurde verdndert: Die Funktion sucht die Vorlage, falls
kein vollstandiger Pfad angegeben wurde, nun auch im Vorlagenverzeichnis. Kann die Vorlage nicht geladen
werden, bricht die Funktion ab.

ACIS Fehlermeldungen
Die Datei acis_err.txt wurde aktualisiert. Ubersetzungen fiir neue Fehlermeldungen kénnen nun hinzugefiigt
werden.

GetBaseSweep(...)
Neue Funktion GetBaseSweep(...) - Kbrper analysieren um das Basisprofil, die Hohe und die Trimmebenen
eines einfachen Sweepkdrpers zu ermitteln. Bearbeitungen werden ignoriert.

Multithreading
C-Schnittstellenfunktionen kénnen nun nur noch aus dem Hauptthread aus aufgerufen werden andernfalls
geben sie 0 zurick.

Funktonen, die ein Feld aus Entity IDs als Parameter erwarten
Bei Funktionen, die ein Feld aus Entity IDs als Parameter erwarten fiihrt eine fehlerhafte Selektion von

korrespondierenden E_MACRO/E_ENDMAC zu einem Fehler - Returnwert 0

GetMegaVersioninfo
Der neue Schliissel MVI_FEATRUE ermittelt das EXE-Feature

54



Neue Funktion SubFaceToBody()
aus einem h_SubEnt wird ein Sheetbody erzeugt

Neue Funktion GetExactBodyBox(...)
beschafft die kleinste umschlieRende Box zum libergebenen Korper.

C-Schnittstelle - Korrekturen
GetBaseSweep(...) - Erkennung der Trimmflachen leicht verbessert.

- Bei der Ausgabe werden "quadratische" Grundflachen leicht bevorzugt MergePpt(...) - Gleiche Elemente
werden nun auch am Anfang/Ende der Teikontur zusammengefasst.

Unfold - Unfolddaten zuweisen
Die Zuweisung erfolgt nun in einer Schleife. Es kbnnen nacheinander mehreren Objekten Unfolddaten
zugewiesen werden.

Neue Funktion GetFaceUcs(...)
GetFaceUcs beschafft die Lagematrix einer ebenen Korperflache.

C-Schnittstelle:
Die Vorschau beim BG/Liste-Einfligen in OpenGL.

.NET Schnittstelle

MegaDotNet.dll ist neu. Darin ist die neue Funktion 'AddLanguagePostStr' um die neue Art der Ubersetzung
von MegaCAD zu unterstitzen.
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